
 

 

  

GIGA スクール構想 授業実践 No.12 １年 

令 和 ３ 年 ６ 月 １ ５ 日  

１年生は、一人１台のパソコンを初めて手にしました。ログインするところから始めなくてはならないので、

６年生にサポートしてもらいながら学習を進めました。密にならなように１年生と６年生の教室に分かれて

授業を行いました。 

１ 学習内容 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ 実践 

① ６年生にキーボードの文字の場所を教えてもらったり、難しい 

ところはかわりにやってもらったりしながら入力をしました。 

② 次回から、まなびポケットにすぐにアクセスできるようにブックマー 

クを設定してもらいました。１年生は、ブックマークの位置を確 

認し、自分で入ることができるようにしました。 

③ 「まなびポケット」の課題を行う。 

・さんすうの課題「なんばんめ」を行う。タッチパネルで丸を付け 

たり、図形の丸を移動したりするやり方を６年生に教えてもら 

いました。 

・「ピクチャーキッズ」で、絵をかいたり、スタンプを押したり、いろ 

いろな機能を使ってお絵かきを楽しむことができました。 

 

３ 活動の様子 

  ６年生は、１年生が困っていると原因を見つけて「ここを押してみて」と教えてくれたり、「ちょっと待ってて

ね。」と変になってしまった画面をやり直して使いやすくしてくれたり、優しくサポートしてくれました。描いた絵

は、保存をして、次回見ることができるようにしてくれました。４５分は、あっという間で、６年生にお礼を言

って授業は終わりになりました。終わった後、「たのしかった。」「せんせいまたやる？」「こんど、またやりたい。」

と１年生から感想が聞かれました。 

 

はじめてのパソコン 

学習内容  

① パスワード等を入力し、ログインをする。 

② 「まなびポケット」をブックマークする。 

③ 「まなびポケット」 

・スクールタクトのさんすうの課題を行う。 

・ピクチャーキッズでお絵かきをする。 
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